Tworzenie persony uzytkownika
aplikacji

Projektowanie i Tworzenie Oprogramowania

Kroki do wykonania:

1.

2.

Wybierz aplikacje, kiorg chcesz analizowac (np. Instagram, TikTok, Duolingo, itp.).

Stworz profil uzytkownika - persona to typowy uzytkownik Twojej aplikacji. Pamietaj, ze
persona powinna byc szczegodtowa i realistyczna — tak, jakby byta prawdziwg osoba.
Przygotuj dokument w programie do edycji tekstu (np. Word). Pamietaj o odpowiednim
formatowaniu, czytelnosci i przejrzystosci tresci.

Elementy, ktére musi zawiera¢ persona:

1.

Dane demograficzne:

- Imie i nazwisko: Nadaj swojej personie imie

- Wiek: Okresl wiek uzytkownika

- Ptec¢: Mozesz podac ptec uzytkownika.

. Zawod: Kim jest zawodowo? (np. studentka, menedzer, programista).
- Migjsce zamieszkania: Gdzie mieszka? (np. duze miasto, wies).

- Wyksztatcenie: Jakie ma wyksztatcenie? (np. wyzsze, techniczne).

Psychografia:

. Zainteresowania: Co interesuje Twoja persone poza praca? (np. podroze, sport, technologia).
- Styl zycia: Jak spedza swoj wolny czas? Czy ma mato czy duzo czasu na korzystanie z

aplikacji? (np. jest zajeta pracy, ale korzysta z aplikacji w drodze do pracy).

- Technologiczne umigjetnosci: Jakie ma umiejetnosci techniczne? Czy jest poczatkujgcym

uzytkownikiem, czy ekspertem? (np. srednio zaawansowana uzytkowniczka technologii).

Cele i potrzeby:

. Cel korzystania z aplikacji: Dlaczego persona korzysta z tej aplikacji? Co chce osiggnac? (np.

poprawa organizacji dnia, nauka nowego jezyka, rozwoj sieci kontaktow).

- Motywacje: Co napedza te osobe do korzystania z aplikacji? (np. chec¢ zdobywania nowych

umiejetnosci, potrzeba oszczedzania czasu, utatwienie codziennych zadan).

Problemy i frustracje:

- Wyzwania: Jakie problemy napotyka podczas korzystania z aplikacji? (np. zbyt skomplikowany

interfejs, brak kluczowych funkcji, problemy techniczne).

- Frustracje: Co ja najbardziej denerwuje w aplikacji lub co sprawia, ze korzystanie z nigj jest

utrudnione? (np. brak intuicyjnej nawigacji, za duzo reklam).
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5. Scenariusz uzycia:

- Jak korzysta z aplikacji: Opisz krotko sytuacje, w ktorej Twoja persona korzysta z aplikacji (np.
Anna korzysta z aplikacji rano, aby zaplanowacC swoj dzien, ustawiajgc przypomnienia o
najwazniejszych zadaniach).

. Czestotliwos¢ uzytkowania: Jak czesto korzysta z aplikacji? (np. codziennie, kilka razy w
tygodniu).

6. Cytat lub motto uzytkownika:
. Zastosuj jedno zdanie, ktore najlepiej opisuje persone, np. cos, co mogtaby powiedzie¢ o
aplikacji (np. "Potrzebuje aplikacji, ktora pomoze mi byc¢ bardziej zorganizowana i przypomni
mi © wszystkich zadaniach na czas!).
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